
Mission n°1 : Dans la ville "Le Grand Rempart Nord" 
 
Localisez les soldats charrs de Brûlefour. 

• Explorez la zone au nord du rempart pour trouver l'armée charr.  
• Informez le Capitaine Calhaan de vos découvertes.  
• Trouvez un nouveau chemin de retour. Courez jusqu'au rempart.  

*EXTRA* Retrouvez les 4 pièces de l'armure de Kilnn Testibrie et rapportez les à sa tombe 
 
Mission : 
 
Vous voilà donc partis pour le nord, en direction d'une flopée de Charrs. Vous devrez passer une porte, qu'il 
faudra donc ouvrir à l'aide d'un levier, pour passer dans une zone suivante. 
Trouvez le chemin du retour, courrez jusqu'au rempart. Le temps est aussi compté, vous avez 3 minutes pour 
retourner au rempart et prévenir le capitaine Calhaan. Il vous suffit de vous retourner et de courir le plus vite 
possible. Ne cognez aucun monstre, pas le temps, et en plus vous seriez bien vite rejoints. 
 
Bonus : 
 
Le bonus de cette mission consiste à rassembler 4 morceaux d'armure et à les donner à Kilnn Testibrie, vous 
trouverez Kilnn Testibrie derrière un petit pont se trouvant prêt de la mare où les Grawl et les Gargouilles se 
battent. Les 4 morceaux d'armure se trouvent dans les environs de Kilnn Testibrie pour vous faciliter la tâche 
appuyez sur " Alt " : vous verrez alors apparaître les débris s'ils sont dans la portée de votre radar. 
 
 
 
 

 


